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Elo TOM. MEE I 


lssaecolo. この 
CA LAICA 

よう 。 そう すれ は お す 
/ オノ が ヒラ ト す る ほす だ 。 


ガイ コツ か ら 出 る 破片 に 注意 ! 
Jero. Lis Buzos et 
SAA. BRIG "待っ て まし た " と ば 
か D に た た ずん で いる 。 BR, この 発 に 
foca 
利用 し な く で 
は な ちら ない 


ら に いい も の を あ 
け げ よ う 」 と 言わ れ 、 
今度 は アイ テム の 
カギ を くれ る 。 そ 
ATEO 
は 「 も う 来 る な よ 」 と 言わ れ 
ed 
TOA, Addison 
か も し れ な い 。 


< こっ WE 生き 、 を 
ESE か える 


コウ モリ に よる 鹿本 待っ て いる 。 コウ 
tuae AS 
RATS. コウモリ は プレ イヤ ー の 憶 
屋 横 に 合わ せ て 飛ん で くる の で 、 ATE 


リ が 飛ん で くる ころ に な っ た ら 、 ジャ ンプ 


し て 上 の ほう 
に 引き つけ る 
と いい だ ろう 。 


に ひど い め に 。 


[re 2 POINTS Sam 
ER 


TORE. KH. sa 
SEAVER. 

5 RMLTUSESK, とにかく ム チ 

だ と 歯 が 立 た な いや つら な の で 、 こ こ で 

は サブ ウェ ポン の 

を 借り た ほう が 


>" "IHRER 35, 

= * つ に は オノ が いち ば ん ! 
コイ ツ ら を 御 す の に ムチ は ほとん ど 合 

えな い 。 そ の 代わ り に サブ ウェ ポン の オ 


ノ を た らら ふ < く : く < 投げ て や ろう 。 - オノ を 投げ 
NSR 中 倒す と と が で 


Aaa 


DIERACEROS CRE 
SSA Ar > 


ここ は 泊り で が 今 、 始 まる …… 
こい つら 強 す ぎる そっ! 


この ステ 

en さす が は 後 

と いっ た と ころ か 。 

ee 今 まで て 出現 し た ザコ 

は 、 ほ と ん どこ の ス - 

出 て こない 。 、 

Aue ee BRMET SMa THIEL 
REN va コイ ツ ら | RUTH 


ekio- weäuzugı 
zz. SRT SHARD 


aRuzLsiambons 
コツ 。 これ で も ザコ だ 。 


ッ ク だ け で は 、 BASES 
れる だ ろう 。 と くに ここ で 出現 する 
ボス キャ ラ た ち が 
すさ まじ く 、 そ こ 
そこ の 実力 で は ま 
る で 歯 か 立た な い 
は ず 。 何 度 も チャ 
レン ジ し て 攻撃 の 
バタ ー ン を つか む 


Pet 


> OS 


飼 ま で の ドラ キュ ラ 
シリ ー ズ を ブレ イ し た 
は (し た こと が な い 人 は 
知ら な いと 思う が )、 も う 
鱗 な じみ の キャ ラ か 出演 
し て いる 。 この ステ ー ジ 


で 出場 する の は 、 ボス キ 


AT 
de っ て いる 。 この 箇 の 杜 成 は 、 ア イ テ ム が ある 部 屋 と ボス キ 
、 ど の ボス も 今 まで の シリ 


ー ズ で 、 散 々 手 を 焼い て き 
た ヤツ ら ば か り 。 そ し て ボ 


に ボス 戦 の み と い う の は 、 け っ こう クリ ア 
EEE GREILIFSTECBSKSS. FB. M 
に 自信 の ある 人 は 別 だ けど ね 


Y PC ENGINE KONAMI INFORMATION 


sum m NEKIEN ESNS! IOPCHEN 
a で も ドラキュラ め と し て パソ コン の X68000 版 、 を し て メガ ドラ イブ 且 , 補 人 
が あっ た ら 全 て の 「 ド ラキ ュ ラ 」 で 遂 ん で ほし い 。 


こだわ り の グラ フック は 必見 だ ! 

2417 EHR OKI 4134 ESBÍCIO の グラ フィ > von RA 

E His, BULADEXRVEY nn) テー ジ は ファ ン に 
68000 用 条 売 中 6800F モン ド と ドラ キュ の 戦い を 描く 。 。X68000 の ハー ドス ベック 
= = お な じみ の ムチ に よる アク ショ ン 、 独特 ” し きっ て いる ソフ ト だ 。 
絶妙 の バラ ンス も 健在 だ ! 
「 ド ラキ ュ ラ 」 と いえ は 革 易 度 の バラ ン ムチ の 当たり 着 や 貞 の 攻撃 な ど 、 プ 
ス や バタ ー ン 攻略 が 学 げ られ る 。 も ちろ レイ ヤー を 取ら せる 手ごたえ は 給 対 プレ 
ん 、 こ の X68000 版 で も それ は 健在 。 イ す る 価値 が ある ぞ 。 


K-KISS REVOLUTIO 


ドラ キュラ 外伝 2 メガ ドラ イ イア で 登場 


RANRECHUTLE OA, X 
ドラ ユー ザー に は 待望 の "ドラ キュラ 」 
og, 8 人 の ブフ レイヤー キャ ラ か が 選 
べ る 等 、 新 し い 仕掛 け も 満載 だ 。 


新た が ドラ キュ ラ , 伝 説 が 始ま る ! 


「 バ パン バイ ヤキ ラー』 ofi PoR 武器 の ヤリ が 使え 、 A 
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u REVOLLTIO 


MONTHLY PC EN( 


IE KONAMI INFORMATION 


トイ ュ ラ プペ 」 お た より = ナー 


PC エン ジン ユー ザー の みな さん | 
コナ ミ の 早坂 で ご ざい ます 。 今月 は と て 
も 人 ハイ な 早坂 で す が 、NEC フ ェ ア 、AM 
ショ ー、 グ ゲーム ザウ ルス に 遊び に 来 て く 
れ た みな さん 、 ど う も あり が と う 。 ま た 来 
も 遊び に き て くだ さい ね (5605 
い 話 で すか 、 お 礼 を いい た か っ た の で 、 あ 
し か ら ず )。 さて 、 Sila ドラキュラ 」 
質問 コー ナー で す よ | 


[sarme er 


ESTER ES 
ち が 強 いで すか や 


TX」 な ら 次 回 作 は 
' ラ キュラ Y」 で すか 


Ub 
E 
| 回 


「X」 は 何 ヘ クト パス カ 
ル で すか や 


リヒ ター は ムチ の 遅 入 。 マ 
リア は 、 子 供 だ けど 現代 っ 子 
の お ちゃ め ギ ャ ル 。 ど っ ち が 
強い か 自分 の 帳 で 確か めで みて よ 。 マリ 
ア は あな どれ な い ぞ 。( 早 抜 

うー ん 、 初心 者 は マリ ア か な 、 で も あ 
そこ で 助け な いと 使え な いん だ 。 で も 
リヒ ター の バッ ク 転 も いい よ な 。( 小 人 ) 


ウ ヒ ョ 、 ウ ヒ ョ 、 ウ ヒ ョ 。 
HUBO. 私 は リヒ 
ター が ドラ キュ ラ を 永 遺 の 妥 

DESDAMOTNES. KOF 

ASYidtsliot. (FR 

、 また また 一 ねー さん 、 そ ん な ファ ン の 

MEDI ISE isa 

TESTI (MA, TYPI 


これ は 小僧 が お 答え し まし 
よう 。 "Xs OMR 
(AO BOLE, MEE 
広がっ て い 


る 」 ENE 
され そう で す 。 PAARA RIAI 
NERS ERAROBETT A. (小僧 ) 


コナ ミ 新 作 ソ フト 大 予言 


E 


SEMEÑSA, 「C ロ ーROM カ ブフ セ 
ル 4 」 に コナ 最新 作 が 収録 され る こ 
と が 決定 し て いる の だ 。 

な ー ん だ EE 


て こと な ワケ 。 コ ナミ フ ァ ン の ユー ザー 
だ っ た ら ア レコ レ と 推測 し な か ら 読ん で 
ほし い ぞ 。 そう 、 ア レコ レ と 側 億 を 加え 
な が ら 読 ん で いっ て ちょ うだ い 。 

S P 
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コナ ミ C ロ 第 1 Hit 'SNATCHE 
月 。 と いう 名 作 ADV だ っ た 。 そ し て 次 
は 『 グ ラディ ウス 」 と いう BTG。 & 
回 の 「 ド ラキ ュ ラ X』 と いう アク 
SE 


洛 い て いな い の が わか る は だ 。 
GEES O EC 
よう 。 (21) 

さら に 、 > まで の 作品 全て は 移 本 ま 
た は オリ ジ ナ ル ベ ペー ス が ある も の だ 。 I 
の こと か ら : 次 も 移 種 の 可能 性 が 高い と 計 
える だ ろう 。( 稚 理 5) 

推理 1] と と か ら ま と め る と 、『 昌 PG、 
SLG、 バズ ル の 移植 も の 」 と いう 線 が 
MEK. と な る と ! コ 2 っ クウ ォ ー Xa 
Eu), "MADARA $ 等 が 挙げ られ 
る 。 う ラー ん 、 確 か に そう な の だ が 、 S4 
チビ ン と こない よう な : 


そこ て で 大 般 に も 私 は コナ ミ 5 作 自 は 移 
答 で は な い オ リ ジ ナ ル 作 品 だ と 予言 し よ 
う 。 し か も ジャ ン ル は 今 まで に ゴ 


は な か っ た も の と 

格闘 に 代表 され : 

う ひ と つの ジャ ン ル の ブー ム が ある か ら 
だ 。 そう だ うす づい て いる か 


し れ な い が 、 あえ で この ジャ ン ル の 名 を 
言 お う 。 "AIRED, Ko 

まさ か 上 | FARM と いう コナ ミ 
ファ ン の 声 が 聞こ えて きそう だ が 、 な い 1 
ご 断言 は で き な い の も 事実 だ 。 

も ちろ ん 、 こ れ は あく まで も 憶測 に す 
き な い 。 MEL ISA LORA: 
も し れ な い 。 で も コナ ミ と いう メー カー 
ARI RUN. CBS 
の を リリ ー ス し て きた メー カー で も ある 
し ね 。 い ずれ に せよ 。 RATO RAT 
Bo 楽し み に 待っ て も らい た いも の だ 。 
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